RAMOWY PROGRAM PRAKTYKI DLA KIERUNKU INFORMATYKA

Wydzialu Fizyk i Informatyki Stosowanej

Zawodowe praktyki studenckie kierunkowe stanowig integralng cz¢$¢ programu ksztalcenia
ujetego w planie studiéw kierunku informatyka studiéw 11 II stopnia.

W trakcie praktyk studenckich powinny by¢ realizowane nastepujace cele:

- zapoznanie studentéw z dzialalnoScia 1 organizacja jednostek stosujacych
zaawansowane technologie i systemy informatyczne lub telekomunikacyjne,

- weryfikacja, rozwinigcie oraz praktyczne zastosowanie wiedzy i umiej¢tnosci nabytych
w czasie studiow,

- zdobycie doswiadczenia, wiedzy o rynku pracy oraz o umiejetnosciach wymaganych
w pracy, a takze dokonanie samooceny umiej¢tnosci studenta w celu zwigkszenia
mozliwosci skutecznego konkurowania na rynku pracy,

- ksztaltowanie odpowiedzialno$ci oraz umiejg¢tnosci pracy samodzielnej 1 w zespole.

Miejsca praktyki:

- przedsigbiorstwa,

- firmy,

- instytuty naukowe,
- instytuty badawcze,

- placowki o§wiatowe.

Tres$ci ksztalcenia umozliwiajace realizacje efektow uczenia sie:

1. Poznanie organizacji przedsiebiorstwa i niezbedne szkolenia:

- szkolenie BHP, szkolenie organizacyjne oraz zapoznanie studenta z Regulaminem pracy
w przedsigbiorstwie,

- struktura organizacyjna i informacyjna przedsi¢biorstwa,

- struktura produkcyjna i formy organizacji produkcji,

- szkolenie stanowiskowe.

2. Praktyczna realizacja zadan zawodowych:

- komputerowe urzadzenia technologiczne,

- systemy komputerowego wspomagania pracy,

- uktady sterowania urzadzen,

- technologie informatyczne w systemach sterowania,
- monitorowanie pracy urzadzen,



- systemy nadzoru procesOw technologicznych,

- wizualizacja procesow technologicznych,

- systemy kontroli jakosci,

- komputerowe systemy diagnostyczne,

- komputerowe modelowanie procesOw wytwarzania,

- zastosowanie symulacji komputerowej do rozwigzywania probleméw inzynierskich,
- grafika komputerowa, komputerowe przetwarzanie obrazu,

- projektowanie, zarzadzanie i modernizacja sieci komputerowych,

- obstuga baz danych,

- systemy operacyjne i zarzgdzanie nimi,

- jezyki programowania,

- projektowanie systemdow informatycznych,

- elektronika 1 technika mikroprocesorowa,

- dokumentacja techniczna,

- inne, jezeli rodzaj wykonywanych zadan odpowiada zalozeniom okreslonym przez cel
praktyki.

Efekty uczenia si¢ uzyskane poprzez realizacje studenckiej praktyki zawodowej

student ma $wiadomos$¢ koniecznosci pracy zgodnie z zasadami BHP,

- student zna strukture organizacyjng i zadania wykonywane przez instytucje,

- student posiada umiejetnosci pracy w zespole,

- student ma §wiadomos¢ wptywu podejmowanych czynnosci na prace zespotu,
- student potrafi wykonywac polecenia przetozonych,

- student posiada umiejetnoS¢ wykonywania pracy zgodnie z wyznaczonym
harmonogramem,

- student potrafi wykorzystywa¢ wtasciwe metody 1 narzedzia technologiczne
1 informatyczne celem realizacji zadan,

- student potrafi rozwigzywac¢ problemy (zadania), wykorzystujac rézne metody i zrédia,
w szczeg6lnosci wyszukuje informacje i dokonuje ich selekcji pod katem przydatnosci
w zakresie rozwigzania problemu,

- student potrafi opracowac¢ i omowi¢ uzyskane wyniki zleconych prac,

- student rozumie potrzeb¢ zdobywania wiedzy i podnoszenia kompetencji zawodowych.



