PLAN STUDIOW

kierunek studiéw: INFORMATYKA
profil ksztatcenia: praktyczny
stopien: 1l (studia magisterskie)
forma studiéw: stacjonarne
specjalnosé: INFORMATYKA STOSOWANA
od roku akademickiego: 2019/2020
czas trwania studiéw: 4 semestry
Metodyki zwinne 28 28 VA 3
Programowanie w jezyku wysokiego poziomu | 42 42 z 4
Proseminarium 14 14 Y4 1
1 Projektowanie obiektowe 28 28 Y4 3
Systemy Al oraz budowa systeméw decyzyjnych 14 28 42 E 5
Moduty wybieralne z blokéw 112 z 12
Modut zaje¢ wybieralnych 28* z 8
Programowanie w jezyku wysokiego poziomu Il 28 28 z 3
Zarzadzanie jako$cig 28 28 Y4 3
Metody optymalizacji 28 28 Y4 3
2 Kryptologia 28 28 E 4
Bezpieczenstwo sieci i systemow komputerowych 14 28 42 Z 4
Proseminarium 28 28 z 2
Sciezka dydaktyczna 84 ZE 8
Modut zaje¢ wybieralnych 28* z 2
Teoria informacii 28 E 3
Przedmiot z obszaru nauk humanistycznych
28 z 3
lub spotecznych
3 Jezyk angielski E 3
Seminarium magisterskie 14 14 z 2
Sciezka dydaktyczna 84 ZE 8
Modut zaje¢ wybieralnych 84* z 12
Praktyki (3 miesigce) VA 8
4 Seminarium magisterskie 28 28 VA 3
Praca magisterska i przygotowanie do egzaminu 0 20
magisterskiego

*  Orientacyjna liczba godzin zalezna od wyboru przedmiotéw
**  Nie wliczajgc godzin realizowanych w ramach praktyk

Bloki w | semestrze

1| blok1 Zarzadzanie projektem informatycznym

Algorytmy

28

1| blok2 Metody numeryczne

28

Technologie sieciowe

Aplikacje mobilne

1 | blok3

Bazy danych

Sciezki dydaktyczne
Informatyka kwantowa

Matematyczne podstawy mechaniki kwantowej
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Kwantowa teoria informacji

Mechanika kwantowa dla informatykéw

Kryptografia kwantowa

Sztuczna inteligencja

Statystyczne metody rozpoznawania obrazu

Programowanie wspotbiezne i rozproszone

Sieci neuronowe

Metaheurystyki optymalizacji globalnej

Systemy mobilne

Programowanie wspotbiezne i rozproszone

Ustugi typu cloud

14 28

Integracja aplikacji mobilnych z ustugami
3 zewnetrznymi (cloud)

42

Programowanie w chmurze
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