Siatki dla studentow kierunku informatyka II stopnia rozpoczynajacych studia w roku
akademickim 2023/2024. W siatce umieszczono liczbg¢ godzin dla studiéw stacjonarnych
dla studidow niestacjonarnych liczba godzin umieszczona jest w nawiasach.
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Modut zaje¢ wybieralnych

Teoria informaciji

28(18)

Przedmiot z obszaru nauk
humanistycznych
lub spotecznych
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Jezyk angielski — przygotowanie do
3 | egzaminu i egzamin
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Seminarium magisterskie
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Modut zaje¢ wybieralnych

Praktyki* (2 miesigce)

* - zajecia rozliczane rocznie

Sciezki Dydaktyczne:

Informatyka kwantowa

Matematyczne podstawy mechaniki kwantowej

240(240)

28(18)

Kwantowa teoria informacji 14(9) 28(18)
3 Mechanika kwantowa dla informatykéw 14(9) 28(18)
Kryptografia kwantowa 14(9) 28(18)
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Sztuczna inteligencja

Statystyczne metody rozpoznawania obrazu 28(18)
Programowanie wspétbiezne i rozproszone 14(9) 28(18)
Sieci neuronowe 14(9) 28(18)
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Metaheurystyki optymalizacji globalnej

Systemy mobilne

) Programowanie wspétbiezne i rozproszone 28(18)
Ustugi typu cloud 14(9) 28(18) E 4
Integracja aplikacji mobilnych z ustugami zewnetrznymi 42(27) E 4
3 | (cloud)
Programowanie w chmurze 42(27)




